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Vašı́m úkolem bude zı́skat klı́č, který se v této cele skrývá.

• Do cely smı́ vstoupit libovolný počet členů týmu.
• Dovnitř si můžete vzı́t jakékoli pomůcky.
• Je zakázáno dotýkat se vybavenı́ cely – vše smı́te pouze pozorovat. Pokud se něčeho dotknete (něčı́m pohnete) nedopatřenı́m,

nahlaste to správci cely, aby mohl situaci napravit.
• Tato cela je zamykacı́ – celu můžete opustit pouze v přı́padě, že zı́skáte klı́č (jednoslovné heslo, které nahlásı́te správci cely).

Alternativně vás spoluhráči budou moci osvobodit pomocı́ souboje s Mistry (stačı́ jedno vı́tězstvı́ na osvobozenı́ všech členů
týmu). Dobře si rozmyslete, kdo půjde do cely a kdo zůstane v záloze pro přı́padný souboj.

• Tým, který klı́č nezı́skal a celu (pomocı́ souboje s Mistry) opustil, se smı́ do cely kdykoli vrátit a pokusit se úkol vyřešit znovu –
opět ale se stejnými pravidly pro zamčenı́ a opuštěnı́.

• Tato cela nenı́ vhodná pro osoby trpı́cı́ musofobiı́.

Jděte k cele čı́slo 4 a přihlaste se správci cely.


