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Kéd stanoviste: kulka
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SMS na 722 266 266:
MATRIX kod_tymu KULKA

Vasim tikolem bude ziskat kIi¢, kteryj se v této cele skryjva.

® Do cely smi vstoupit libovolnij pocet clenii tymu.

o Dovnitt si miiZete vzit jakékoli pomiicky.

® Je zakdzino dotykat se vybaveni cely — vse smite pouze pozorovat. Pokud se néceho dotknete (nécim pohnete) nedopatienim,
nahlaste to sprdvci cely, aby mohl situaci napravit.

o Tato cela je zamykact — celu miiZete opustit pouze v piipadé, Ze ziskdite klic (jednoslovné heslo, které nahldsite sprdvci cely).
Alternativné vds spoluhrdci budou moci osvobodit pomoct souboje s Mistry (stacf jedno vitézstvi na osvobozent vsech clenii
tymu). Dobfe si rozmyslete, kdo piijde do cely a kdo ziistane v zdloze pro pfipadnyj souboj.

o Tym, ktery klic neziskal a celu (pomoci souboje s Mistry) opustil, se smi do cely kdykoli vrdtit a pokusit se iikol vyresit znovu —
opét ale se stejnymi pravidly pro zamcent a opustént.

e Tato cela neni vhodnd pro osoby trpici musofobi.

Jdéte k cele cislo 4 a prihlaste se sprdvci cely.



