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Vašı́m úkolem bude projı́t počı́tačovým bludištěm až k mapě, která vám prozradı́, kde se nacházı́ dalšı́ cela. Počı́tač budete ovládat
hřebenem, který dostanete od správce cely. Na celý úkol máte 10 minut.

• Do cely smı́ vstoupit libovolný počet členů týmu. Ze součástı́ počı́tače se smı́te dotýkat pouze ovládacı́ho zařı́zenı́ (černé
krabičky s červeným knoflı́kem). S celým zařı́zenı́m zacházejte opatrně.

• Tato cela je zamykacı́ – pokud úkol nedokončı́te do 10 minut, všichni členové týmu, kteřı́ vstoupili do cely, zůstávajı́ uvězněni
– přesunou se do vězenı́. Cestou do vězenı́ dostanou od správce cely náhradnı́ papı́rové zadánı́, jehož řešenı́ ukazuje na stejnou
celu jako aktivita.

• Spoluhráči vás budou moci osvobodit pomocı́ souboje s Mistry (stačı́ jedno vı́tězstvı́ na osvobozenı́ všech členů týmu). Dobře
si rozmyslete, kdo půjde do cely a kdo zůstane v záloze pro přı́padný souboj.

• Do této cely smı́ tým vstoupit pouze jednou.


