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Vitejte v bludisti.

Nejprve zadejte do systému kdd stanovisté. Naleznete jej vlevo nahore.

Na kazdém stanovisti jsou dvé Sifry s barevnym oznaenim kodu stanovisté a pravy
Ci faleSny vychod z bludiSté. Ten pravy najdete na stanovisti, k némuz se dostanete
vylusténim cesty skladajici se ze Sifer s barvami kodl v tomto poradi:
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Cestu muzete zahdjit na kterémkoliv ze stanovist bludisté. Na stanovisti, kde skon-
Cite, bude vzdy pravy vychod z bludisté. Az budete védét, ktery vychod je spravny, vy-
dejte se na misto, které popisuje. Cely tym musi z bludisté vyrazit spoleéné. Tento
papir neni souc€ast cesty v bludisti.

Prvni stanovisté bludisté vam vyda organizator u fontany 100 m severné od Mis-
todrzitelského letohradku po sdéleni hesla kukacéka.

Na kazdém stanovisti bludisté najdete dvé obalky se Siframi. Nezapomerite si vzit
1-2 zadani z obou. Pokud se zda, Ze Sifry dochazeji, kontaktujte organizatory.

Jednou za 3 hodiny muzete pozadat systém o pomoc s Sifrou, kterou lustite uz
aspon 1,5 hodiny. Systém vam po zadani napovédniho pfikazu vyda navod k feSeni
Sifry nebo polohu dalSiho stanovisté. Prvni napovédu muzete ziskat za 3 hodiny od
odeslani kédu tohoto stanovisté, druhou napovédu za 6 hodin atd. Nevyuzité napovedy
vam zustavaji.

TO JAKO MAME VSECHNO
|y VYLUSTIT SAMI?

" TREBA BUDOU
NEJAKE
| NAPOVEDY.

KDO JEN NAM
TOHO ROBOTA
MOHL UKRAST?

" DOUFAM, 7E NEBUDOU
TAK DALEKO, JAKO KDYSI
"CARKA TECKA CARKA,




