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kód stanoviště: BIATLONISTA

Zadejte do systému celé číslo od 1 do 50. Systém vám za n minut odpoví instruk-
cemi pro získání další šifry. n je rovno absolutní hodnotě rozdílu vašeho čísla a 2

3
průměru čísel, které poslaly ostatní týmy. Jste-li tu první, hádejte tip organizátorů
na 2

3 průměru všech týmů po skončení hry. Číslo pošlete do BInfa ve formátu:

START číslo

Příklad:
Týmy, které tu byly před vámi, zadaly do systému čísla 10, 15, 20. Vy pošlete do
systému START 25. Polohu dalšího stanoviště obdržíte za

∣∣∣25− 2
3 × (10+15+20)

3

∣∣∣ = 15
minut.


