MATRIX

Hack: vykop

Milé tymy,

vitdme vas na startu Matrixu! Jist€ se uz nemuizete dockat, az si zahrajete nékterou ze Sesti Sifrovacek, které jsme pro vas
ptipravili. Ale jesté pfedtim musime zkontrolovat, jestli jste na dané hry patfi¢n€ vybaveni. K seznamtim povinné vybavy a
nékterym pfedmétiim se budete muset teprve probojovat.

Ve vychodni ¢ésti parku u ocelového souso3i stoji nyni organizatofi oznaceni #1 az #5. Vy tam ale ted nechodte, ani si
nesedejte nikam na dohled od nich.
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Na druhém listu papiru jste dostali zadani péti tloh taktéz oznacenych #1 az #5. Pokud nékterou splnite, mtiZete jit za
organizdtorem shodného ¢isla a feSeni mu ukézat. Bude-li sprdvné, dostanete od organizatora Pfedmét. Pamatujte si, od
kterého organizatora Pfedmét dostdvate a Pfedmeéty si taktéZ oznacte jako #1 az #5. (Upozoriiujeme, Ze Pfedmét mtiZe byt
vic véci najednou, napfiklad svicka a sirka.)

Dtilezita pro vas bude tabulka ke konci téchto instrukci. V zahlavi sloupcti jsou uvedeny Pfedméty #1 az #5 a ve sloup-
cich jsou kurzivou uvedeny jejich charakteristiky. Je na vas, abyste ziskali Predméty a v tabulce vyznacili, které jejich cha-
rakteristiky jsou pravdivé. Ve vyznacenych polich si potom v fadcich mtZete pfecist seznam povinné vybavy pro jednotlivé
hry.

AZ budete mit v rukou v8ech pét Pfedmétti, miizete vyznacend pole po fadcich vnimat nejen jako povinnou vybavu
na danou hru, ale i jako jednicky v bindrni soustavé a kazdy fadek pfevést na pismeno. Tato pismena vam dajf heslo, které
muzZzete sdélit organizatorovi na Startu. Bude-li sprdvné, vyda vam organizétor vstupenky na pét Sifrovacich her: Bednu,
Krutou (za)krtitu, PlSe, Po trati a Svicky. Vstupenku na TMOU ziskéte jediné tispéSnym dokoncenim kvalifikace TMOU!

I pokud znéte heslo predcasné, ve vlastnim zajmu neodchézejte ze startu, dokud jste neziskali vSechny Pfedméty. Mohlo
by se stét, Ze vam pozdéji ve hie budou chybét!

Hodné stésti!

Predmét #1 je ... | Predmét #2 je ... | Predmét #3 je ... | Predmeét #4je ... | Predmét #5je ...
Predmét #3 Sluchétka Predmét #4 Predmét #1 Mapa
Bedna ... kjidlu ... malinky ... ohebny ... dievény ... z plastu
nizky, jehla, nit Predmét #1 Predmét #3 Mapa Sluchéatka
™Oou!| plny textu ... vic véct ... zplastu ... dvoubarevny ... potistény
Predmét #2 Predmét #5 Predmét #1 nizky, jehla, nit Mapa
Kruti (zd)krita ... z koou ... z plastu ... prithledny .. na hrani elektronicky’
Sluchatka Predmét #4 Predmét #1 Predmét #5 Predmét #3
Plgi| - netradicnivéc | ... 16251 nez 500 g ... placaty ... ohnivzdorny | ... neznicitelny
Predmét #2 Mapa Sluchéatka Predmét #4 Pfedmét #1
Potrati ... alkohol ... ze dfeva ... husté potistény ... potistény .. probodnutelny
Predmét #4 Predmét #1 niizky, jehla, nit Mapa Predmét #3
Svitky ... z ldtky ... z papirnictoi ... lehky ... trochu elasticky | ... smradlavy




Organizatofi na Startu budou v urcité ¢asy ukazovat ndpovédy na jednotlivé tlohy:

® V case 14.30-14.45 napovédu na tlohu #4.
® V case 14.45-15.00 ndpovédu na tlohu #3.
® V case 15.00-15.15 ndpovédu na tlohu #2.
® V case 15.15-15.30 ndpoveédu na tlohu #5.

Pfesné v 16.00 startovni aktivita kon¢i. Pokud se vdm do této doby nepovede posbirat vsechny Pfedméty, dostavte se na
misto startu, kde je v 16.05 obdrZite spolu s informaci o sprdvné povinné vybaveé na jednotlivé hry a vstupenkami na né.



MATRIX tloha # 1
Kambkoli na své télo (budte kreativni) nakreslete ¢i namalujte logo letosni hry, .
velké matrixové M s logy jednotlivych Sifrovacich her kolem néj. Logo si mtZete
prohlédnout tfeba na titulni strané mapy. Logo nemusi byt extrémné detailni, ale
musi byt rozpoznatelné a obsahovat vsechna dil¢i loga.




tiloha # 2

MATRIX
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MATRIX tiloha # 3

Resenim tilohy je viceslovnd frize.



MATRIX tiloha # 4

ibiSek ubikace
rozkol xylofon ledinacek
stupné
vitézu
terapie ordinace
autismus diktvzdani gramlavost
motovidlo osika
oktava liposukce
holomajzna eben
Masarykuv
okruh
indian Siro€ina toaleta

napad osmoza



MATRIX tiloha #5

Na Matrix se spole¢né vypravilo pét zndmych hrac¢t a pfed hrou zasli do hospody. Sedli si vSichni vedle sebe k jednomu
dlouhému stolu a pustili se do druzného hovoru, pti kterém se toho o sobé dovédéli snad az zbyte¢né mnoho. Neméli vsak
co lepsiho na préci, protoze hra méla zacit az ve dvé odpoledne.

Alestiv domovsky tym je Chlyftym. Diiv sbirali vitézstvi vSude, kam se uvolili dorazit. Nikdy nezapomenou zminit,
Ze se stali dokonce i vitézi Matrixu, pfestoZe jde o ispéch sedm let stary. Dneska uz v ptivodni sestavé na hry skoro nechodi, a
tak musi Ale$ sbirat vaviiny s nahodné slozenymi tymy, se kterymi uZ se mu tolik nedafi. Kecame, ve skute¢nosti porad vali!
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Ondra nesnasi pfizdisrace! To jsou prosim pfizdisracis malym pé. O zndmém Sifrovacim tymu zde nemluvime. ,Pokud
se po pfichodu na stanovisté mi spoluhraci hned nechopi pomticek a neza¢nou lustit, tak mi nestoji za to, abych s nimi na
hry viibec chodil!” ohrnuje nos nad liknavymi Sifrovacimi hraci Ondra. Ostatni pfitakavaji, Ze takové chovani v tymu viibec
nelze tolerovat.

Matéj ma Kuca index 30,8! I jeho spolustolovnici se shodnou, Ze je Matéj neskutecnej frajer. Netrva dlouho a v8ichni
si zagnou sviij Kuda index porovnévat, aniz by se dobrali &ehokoli zajimavého. A propos, co Ze je to Kuca index? Pro tuhle
dlohu to neni podstatné védét, nemusite to fesit!

Prahora sedi vlevo od zastupce ROFLCOPTERu. Opravdu se u stolu se$la hvézdna sestava. Malokdy se podaii dat
dohromady takhle silné hrace. Dva hra¢i, jejichz domovskymi tymy jsou takova legendédrni uskupeni tady sedi bok po boku,
to se nevidi kazdy den. Pokud na né¢em klopytnou, mtiZe to snad byt jenom na p¥ilisném sebevédomi, protoZze pro né lustit
nebude problém.
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Prahora ma Kuca index 25,2. Chvilku se §kadli s Matéjem a snazi se ho pfesvédcit, Ze jedno bezrozmeérné ¢islo piece o
¢lovéku nic nevyjadfuje. Matéj se Certi a haji své dosavadni tispéchy. Vypocitava ta léta odfikani a dfiny a Prahora uz vi, Ze
tuhle hdadku nevyhraje.

Ten, jehoZz oblibend hra je Matrix, nesnasi kopce. A neni divu, kopce jsou dilem ddblovym, shoduje se cely sttil. Nicmé-
né nikdo jiny z pfitomnych neni vii¢i kopctim aZ tak vyhranény. Rikate, Ze tuhle hadanku znate? Nevadj.

Oblibena hra ¢lena Pralinek zvldst jsou Svicky. Aby taky ne, kdyZ je sdim organizuje! Okolo stolu se strhla debata, jestli
zruSeni svétové faze Bezvicku byl krok spravnym smérem a jestli vy$ivani na Turniketu pfeci jen neni az zbyte¢né velka
pruda za mélo pomocnych bodti. Nakonec se ukazalo, Ze je to Gplné viem jedno.

Ten, co sedi uprostfed, ma Kuca index 22,6. Ostatni se mu trochu posmivaji, pfeci jenom v této spole¢nostije s takovym
KI otloukankem. ,,Pro¢ se o tom s vama viibec bavim?” ¢erti se doty¢ny. , To uz stact, co fikate?”

Siba sedi Gplné nalevo. Skoro nedokfikne na druhou stranu stolu, ale to mu nijak nebrani se hlasité ke vSemu vyjadfo-
vat. Ostatni se zrovna bavi o tom, jaké druhy Sifer na Matrixu oc¢ekévaji, kdyZz Siba vykfikne: , Hlavné at tam nedavaji Zddny
zhuleny Sifry! To se jinak neudrzim a néjakymu organizatorovi jednu natahnu!”

Ten, jehoz oblibend Sifrovacku je Kachna, sedi vedle toho, kdo nesndsi w3w. ,A to jste si v8imli, Ze orgové zadali misto
startu zase v koordinatdch what3words?” pta se emotivné druhy zminény. ,Nechdpu, proc¢ s tim nedaji pokoj. Myslim, Ze
jsem se pred dvéma lety jasné vyjadtil, co si o takovych digitalnich hipstefindch myslim. Ale oni si prosté nedajf fict, pitomci
jedni.”

Ten, co nesnasi stereotyp, sedi vedle toho, jehoZ oblibena Sifrovaci hra jsou Svicky. , Stereotypni tlohy jsou ze vieho
nejhorsi, to vdm povim!” Zbyli hraci pfikyvuiji. , A tohle vypadd jako stereotypni hadanka, ale p¥itom staci precist tieti slovo
od konce kazdého odstavce a Elovék hned vi, co Fict orgovi jako feeni. Prosté znicit viechny stereotypy! Zadna tloha by se
nemeéla lustit zptisobem, jakym se zd4, Ze by méla byt lusténa, Ze jo, pratelé?”

Ten, jehoz oblibena Sifrovacka je Parek, ma Kuca index 28,7. ,Chodit na Sifrovacku ve dvou je skvélé,” 1i¢i emotiv-
né. ,Nejlepsi je délat tplné vSechno ve dvou. V paru. A tak jsem se rozhodl pfipojit k dosavadnim organizatortim Parku,
abychom byli tfi.” Ostatni na n€j divné koukaji, ale zda se, Ze ta ironie mu viibec nedochdzi.

Martinina oblibena Sifrovacka je TMOU. Aby ne, kdyZz néjakou hru tfikrat vyhrajete, vytvorFite si k nf jisty vztah. ,No
jo, ale naposledy to bylo s Ubertymem!” zazni pohrdavé od jednoho ze spolustolovnik. To je jako plytvat casem a lustit
tuhle dlohu coby Einsteinovu hadanku, pfestoZe jde o stegano. To se nepocita!

Siba sedi vedle ¢lena Bazingy. A porad se s nim postuchuje. ,,To prvni misto Zeb¥icku bylo moje, slysi8?” pohodi Siba
vlasy a stréi do spolustolovnika loktem. Ten Sibovi radéji urychlené objedna dalsi pivo, jinak se dneska jesté servou.

Ten, jehoz oblibend Sifrovaci hra je Kachna, sedi vedle hrice s Kuca indexem 29,5. A uZz se pomalu schyluje ke druhé
odpoledni, Matrix brzy zacne. Urcité na ném bude spousta krasnych Sifer. A urcité na ném budou i néjaké svirdrny. Tfeba
hned na startu, kde jsou vSichni hrozné zbrkli, takZe ¢tou sotva kazdou patou vétu. MoZznd, jenom mozn4, si tenhle text
prectou hraci pofddné, ale moc tomu nevéfime.

Jaké heslo mate odevzdat organizatorovi, ptate se? Zkuste mu t¥eba fict jméno toho, kdo nesnasi zimu. Ale kdovi, jestli
to k nééemu bude, slusi se dodat.



