Bezvicek

e Druzstva resici Bezvi¢ek spolu nesmi Zzadnym zplsobem spolupracovat.

e Do resSeni Uloh Bezvicku nelze zddnym zplsobem zapojovat Zadné neregistrované ¢i v misté
nepfritomné osoby ani komunikacni a vypocetni techniku.

* Bezvitek umoznuje ziskat maximalné 11 bod( a to za spinéni Gloh Sifrovaci, Memorika, Holub a
k tomu poctivé odvedenou Uzite¢nou praci. Zadani Uloh Sifrovaci, Memorika a Uzite¢na prace
je soucasti tohoto dokumentu. Zadani ulohy Holub obdrzite na turniketu.

Sifrovaci (2 body)

ctctococtctococccoctctocccoctctococtctococccoctctocccoctctoctctoctctocccoctctococtctococccoctctococt
ctococccoctctococtctococccoctctoctctoctctocccoctctococtctococccoctctocccoctctococtctococccoctctoccco
ctctoctctoctctocccoctctococtctococccoctctoctctoctctocccoctctococtctococccoctctocccoctectococtctococcce
octctocccoctctoctctoctctocccoctctococtctococccoctctoctctoctctocccoctectococtctococccoctctococtctococce
coctctococtctococccoctctoctctoctctocccoctctococtctococccoctctocccoctctococtctococccoctctocccoctctoct
ctoctctocccoctctococtctococccoctctococtctococccoctctococtctococccoctctoctctoctctocccoctctococtctococ
ccoctctocccoctctococtctococccoctctocccoctctoctctoctctocccoctctococtctococccoctctocccoctctococtctococ
ccoctctocccoctctoctctoctctocccoctctococtctococccoctctocccoctctococtctococccoctctocccoctctoctctoctcecto
cccoctctococtctococccoctctococtctococccoctctococtctococccoctctoctctoctectocccoctctococtctococccoctceto
cccoctctococtctococccoctctocccoctctoctctoctctocccoctctococtctococccoctctococtctococccoctctococtctoco
cccoctctoctctoctctocccoctctococtctococccoctctocccoctctococtctococccoctctocccoctctoctctoctectocccoctcet
ococtctococccoctctococtctococccoctctococtctococccoctctoctctoctctocccoctctococtctococccoctctocccoctet
ococtctococccoctctocccoctctoctctoctctocccoctctococtctococccoctctoctctoctctocccoctctococtctococccocte
tocccoctctococtctococccoctctocccoctctoctctoctctocccoctctococtctococccoctctoctctoctectocccoctctococtcet
ococccoctctococtctococccoctctococtctococccoctctoctctoctctocccoctctococtctococccoctctocccoctctococtcet
ococccoctctocccoctctoctctoctctocccoctctococtctococccoctctocccoctctococtctococccoctctocccoctctoctctoc
tctocccoctctococtctococccoctctocccoctctococtctococccoctctocccoctctoctctoctctocccoctctococtctococccoc
tctococtctococccoctctococtctococccoctctoctctoctctocccoctctococtctococccoctctocccoctctococtctococccoc
tctocccoctctoctctoctctocccoctctococtctococccoctctoctctoctctocccoctctococtctococccoctectocccoctctococt
ctococccoctctocccoctctoctctoctctocccoctctococtctococccoctctoctctoctctocccoctctococtctococccoctctococ
tctococccoctctococtctococccoctctoctctoctctocccoctctococtctococccoctctocccoctctococtctococccoctctocce
octctoctctoctctocccoctctococtctococccoctctoctctoctctocccoctctococtctococccoctctocccoctctococtctococce
coctctocccoctctoctctoctctocccoctctococtctoc

Uzitecna prace (max. 3 body)

Po prichodu na Turniket si mlzete za jeden pomocny bod koupit malé nebo velké platénko, jehlu a bavinky
a pustit se do vysivani pismene (viz dale). Hotovou vySivku od vas koupime my - malou za 2, velkou za
3 pomocné body. Vysijte pismeno M. Musi byt jednoznacné Citelné, nejlépe podobné tomu v logu Matrixu.
Nakoupit materiadl mdzete pouze jednou. Nepouzitou bavinku prosime vréatit.

Minimalni pozadavky na vysivku:

malé 130 krizk{, 3 barvy (r@izné bavinky)
velkd 250 krizk{, 4 barvy

kazda barva musi byt zastoupena nejméné 25 krizky

vSechny krizky musi byt nejmensi mozné (rastr 1x1)

horni steh vSech krizk( musi jit jednim smérem (chyby do cca 5 % budou tolerovany)

vySivka musi byt v réamci moznosti pecliva a Upravna (rozhoduje prejimajici org)

snazte se umistit vySivku zhruba doprostred platénka



