
Bezvíček

• Družstva řešící Bezvíček spolu nesmí žádným způsobem spolupracovat.

• Do řešení úloh Bezvíčku nelze žádným způsobem zapojovat žádné neregistrované či v místě
nepřítomné osoby ani komunikační a výpočetní techniku.

• Bezvíček umožňuje získat maximálně 11 bodů a to za splnění úloh Šifrovací, Memorika, Holub a
k tomu poctivě odvedenou Užitečnou práci. Zadání úloh Šifrovací, Memorika a Užitečná práce
je součástí tohoto dokumentu. Zadání úlohy Holub obdržíte na turniketu.
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Užitečná práce (max. 3 body)
Po příchodu na Turniket si můžete za jeden pomocný bod koupit malé nebo velké pláténko, jehlu a bavlnky
a pustit se do vyšívání písmene (viz dále). Hotovou výšivku od vás koupíme my – malou za 2, velkou za
3 pomocné body. Vyšijte písmeno M. Musí být jednoznačně čitelné, nejlépe podobné tomu v logu Matrixu.
Nakoupit materiál můžete pouze jednou. Nepoužitou bavlnku prosíme vrátit.
Minimální požadavky na výšivku:

• malá 130 křížků, 3 barvy (různé bavlnky)

• velká 250 křížků, 4 barvy

• každá barva musí být zastoupena nejméně 25 křížky

• všechny křížky musí být nejmenší možné (rastr 1×1)
• horní steh všech křížků musí jít jedním směrem (chyby do cca 5 % budou tolerovány)

• výšivka musí být v rámci možností pečlivá a úpravná (rozhoduje přejímající org)

• snažte se umístit výšivku zhruba doprostřed pláténka


