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Regenim této tlohy je heslo, které mutizete vyuZit pro ziskdni ndpovédy na Sifru.
Heslo je dvojciferné &islo, prvni cifra je pocet bilych ¢tverct v FeSeni, druhd pocet
obdélniktl. Nap¥. pro 2 ¢tverce a 7 obdélnikti pouZijte heslo 27.

Vybarvéte urcité buriky tak, aby v kazdé vybarvené burice vznikl pravothly troj-
tihelnik (nelze tedy doplitovat pIné ¢tverce). Cisla v buiikach uréuji pocet pfimo
sousedicich trojahelnikd, tedy téch, jejichZ jedna strana se dotyka buriky, ve které je
islice. Po vyplnéni m¥izky musi vSechny nevybarvené plochy vytvaret obdélniky
nebo ¢tverce.
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