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K vylusténi nékterych Sifer mohou byt tfeba veseni nebo zadani Sifer predchozich nebo dalsi informace, které
s hrou souviseji a hraci s nimi byli sezndmeni, nebo u nichZ je oditvodnéné predpokladat, Ze jsou hriciim znd-
my.

Mili hraci nasi sifrovaci hry, v rukou drzite dalsi sSifru,
z jejihoz reseni ziskate polohu nasledujiciho stanovisté.

Sil vdm ubyvé a sebrat je je uz maximum, co u tymu,
jako jste vy, ¢ekdme.

Pritom byt ve vrcholu svych mozkovych

sil neni extra vyhra. Y . T oz
y Kdyz jste odchazeli z Bilé hory,

asi vam bylo hej. A ted pfijde tohle, a vy nahle
nevite, kde zacit, a mate
strach, Zze se nasel Ukol, co
nedokazete splnit.
Hlavné se tim nesmite pfilis trapit,
v Sifrovani stejné nelze vidét svij smysl existence, konec ma preci
kazda kratochvile a ten, kdo se jen utapi
v depresich z nelspéchu,
podle nds nema pravo jit dal.
Pristé si do tymu radéji
vemte experta, v jehoz kompetenci bude lustit Sifry, jako je tato. V tymu ho asi
nemate, protoze jste se o nutnosti zaclenéni nékoho
takového dozvédéli az pri pfichodu na start.

Vézte, Ze svét se nezbori, kdyz to nevylustite, jenom se prosté
nepodivate déal. Orgové s tim stejné pocitaji.

Posilnéte se, jak se na této hre slusi, projdéte si pravidla, roky v Matrixu se na
vas ocividné podepsaly.

Hospoda proti trudnomyslnosti: McDonald'’s, 900 m, 240°, otevieno v sobotu do 1.00, v nedéli od 8.30



